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+ Asignaturas del Master

Historia de la llustracion y la grafica ilustrada

En esta asignatura, estudiaras la historia de la llustracion como fuente de inspiracion,
documentacion y referencias, repasando para ello los aspectos iconicos y retoricos en
las creaciones grafica. Analizaras su relacién con los cambios y las dinamicas sociales
donde se percibe como medio de comunicacion, persuasion y propaganda vinculada a la
historia de la publicidad grafica desde sus origenes en el siglo XIX hasta la actualidad.

Técnicas de creatividad y narrativa aplicadas a la llustracion

En la asignatura abordaras todos los elementos narrativos de la llustracion. Por un lado,
los fundamentos en la narrativa -semidtica y retorica del relato, construccion de los
integrantes de una historia y revision de las estructuras universales del relato o las
caracteristicas de un guion- vy, por otro, la aplicacion en la representacion grafica de
estos parametros, analizando las diferentes estructuras del proceso creativo y las
técnicas y metodologias aplicadas.

Taller de ilustracion analdgica avanzada

En esta asignatura, aprenderas con el formato de taller practico guiado por profesionales
de lailustracion, se repasaran diferentes técnicas analdgicas y estilos artisticos para la
creacion de ilustraciones a traves de la practica fisica. Para ello, se utilizaran
herramientas como el collage, técnicas secas o técnicas humedas, rotuladores, etc., y
su posterior aplicacion a proyectos como el aloum ilustrado para publico adulto o infantil
y las ilustraciones de caracter publicitario o periodistico.

Anatomia, dibujo del cuerpo humano y creacion de personajes

En esta asignatura realizaras una aproximacion exhaustiva a la figura humana, tanto en
su morfologia como en su motricidad. Un conocimiento que se completa con el
desarrollo de los aspectos psicolégicos de los personajes unidos a su imagen fisica.

llustracion aplicada: productos analdgicos y digitales

En esta asignatura, conoceras las aplicaciones de la llustracion en el campo de la
comunicacion visual y la publicidad. En concreto aprenderas la especificidad de la
grafica publicitaria, asi como su aportacion a espacios como el packaging, los productos
digitales o su relacién con otros espacios del disefio como el interiorismo o la ilustracion
textil.

llustracion y graficas animadas
En esta asignatura aprenderas sobre edicion y postproduccion audiovisual, analisis de

movimiento y el estilo de los personajes animados para su posterior aplicacion con
técnicas de modelado en 2D y 3D.
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Taller de ilustracion editorial

En esta asignatura, exploraras los aspectos conceptuales de la ilustracion de prensay
profundizaras en la complejidad de la elaboracion de albumes ilustrados, tanto para publico
adulto como infantil.

Taller de ilustracion digital

En esta asignatura trabajaras las diferentes técnicas digitales y los recursos plasticos que
los programas tecnologicos aportan para la creacion de ilustraciones. Utilizaras programas
como lllustrator, Photoshop, Fresco, Procreate, etc.

Practicas Académicas Externa

En esta asignatura, Se desarrollaran las habilidades personales, la gestion de las
emociones, la planificacion de proyectos, la gestion presupuestaria, la redaccion de
informes, el trabajo en equipo y la defensa y argumentacién de presentaciones.

Trabajo Fin de Master

Realizaras un trabajo original e individual en el que se integren y reflejen los conocimientos
adquiridos en el Master.
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