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Asignaturas del tercer curso

Legislación aplicada


Serás capaz de comprender el marco legal del diseñador de moda y del mercado de la 
moda.


Marketing de moda


Al finalizar esta asignatura, serás capaz de identificar las características de la cultura de la 
moda y las tendencias en las diferentes sociedades, ámbitos culturales o escenarios de 
consumo. Aprenderás a utilizar diferentes herramientas de marketing en la medición de la 
tendencia del mercado global.


Fotografía de moda


En esta asignatura sabrás identificar los elementos y materiales necesarios propios de la 
fotografía en moda.


Estilismo y dirección artística


En esta asignatura sabrás entender la armonía de los estilos mediante el estudio de las 
técnicas, la experiencia y la visión de conjunto. Podrás comprender la relación entre la 
indumentaria y el estilismo.


Proyectos III


En esta asignatura aprenderás a elaborar un conjunto de diseños que presenten cohesión, y 
puedan ser presentados en diversos formatos y medios con el fin  de crear una identidad de 
marca personal en el ámbito del diseño de moda. Podrás utilizar adecuadamente formas, 
texturas, colores, técnicas y herramientas en los diseños de moda.
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Tecnología textil III


En esta asignatura aprenderás a aplicar las metodologías, procedimientos, herramientas e 
instrumentos apropiados para el desarrollo de una colección de  diseño de moda. Podrás 
reconocer los diversos tipos de tejidos de punto o plana y sus acabados, siguiendo 
procesos sostenibles. Además, sabrás utilizar herramientas informáticas necesarias en el 
desarrollo creativo de diseños de moda.


Confección y patronaje III


En esta asignatura aprenderás a diseñar patrones de diferentes prendas, teniendo en 
cuenta los materiales y texturas de los diseños. Podrás conocer las técnicas de desarrollo 
de patrones, corte y ensamblaje de prendas. Además, sabrás aplicar las técnicas de 
patronaje, corte, ensamblaje, confección, estampación y de elección de materiales.


Practicas académicas externas


Al finalizar esta asignatura, serás capaz de diseñar patrones de diferentes prendas, 
teniendo en cuenta los materiales y texturas de los diseños. Podrás aplicar las 
metodologías, procedimientos, herramientas e instrumentos apropiados para el desarrollo 
de una colección de  diseño de moda. Sabrás reconocer los diversos tipos de tejidos de 
punto o plana y sus acabados, siguiendo procesos sostenibles. Además, conocerás las 
técnicas de desarrollo de patrones, corte y ensamblaje de prendas. Utilizarás 
adecuadamente formas, texturas, colores, técnicas y herramientas en los diseños de moda. 
Sabrás demostrar el correcto uso del lenguaje oral y escrito en la comunicación sobre 
diseño de moda. Tendrás que aplicar las técnicas de patronaje, corte, ensamblaje, 
confección, estampación y de elección de materiales y utilizarás herramientas informáticas 
necesarias en el desarrollo creativo de diseños de moda.
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