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Asignaturas del segundo curso

Diseño digital I: vectorial


Podrás conocer las características específicas de los medios y materiales del dibujo 
artístico, técnico y digital en la moda. Aprenderás a utilizar herramientas informáticas 
necesarias en el desarrollo creativo de diseños de moda.


Ilustración de moda


Podrás conocer y diseñar patrones de diferentes prendas, teniendo en cuenta los materiales 
y texturas de los diseños. Aprenderás a conocer las características específicas de los 
medios y materiales del dibujo artístico, técnico y digital en la moda. Sabrás manejar las 
herramientas de dibujo e ilustración de obras propias.


Historia del arte y la indumentaria II


Al finalizar la asignatura, podrás reconocer las grandes corrientes de la moda y de la 
industria según las décadas y los diseñadores.


Diseño digital II: diseño con mapas de bits


Al finalizar la asignatura, podrás conocer las características específicas de los medios y 
materiales del dibujo artístico, técnico y digital en la moda. Sabrás utilizar herramientas 
informáticas necesarias en el desarrollo creativo de diseños de moda.


Sociología y tendencias de moda


Conocerás cómo identificar las características de la cultura de la moda y las tendencias en 
las diferentes sociedades, ámbitos culturales o  escenarios de consumo. Los estudiantes 
aprenderán a utilizar diferentes herramientas de marketing en la medición de la tendencia 
del mercado global.


Proyectos II


Serás capaz de aplicar las metodologías, procedimientos, herramientas e instrumentos 
apropiados para el desarrollo de una colección de  diseño de moda. Podrás utilizar 
adecuadamente formas, texturas, colores, técnicas y herramientas en los diseños de moda.
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Tecnología textil II


Serás capaz de aplicar las metodologías, procedimientos, herramientas e instrumentos 
apropiados para el desarrollo de una colección de  diseño de moda. Sabrás reconocer los 
diversos tipos de tejidos de punto o plana y sus acabados, siguiendo procesos sostenibles. 
Además, estudiarás como aplicar las técnicas de patronaje, corte, ensamblaje, confección, 
estampación y de elección de materiales.


Confección y patronaje II


Serás capaz de diseñar patrones de diferentes prendas, teniendo en cuenta los materiales y 
texturas de los diseños. El curso te prepara para conocer las técnicas de desarrollo de 
patrones, corte y ensamblaje de prendas. Serás capaz de aplicar las técnicas de patronaje, 
corte, ensamblaje, confección, estampación y de elección de materiales.


Inglés II: aplicado a la moda


Serás capaz de demostrar el correcto uso del lenguaje oral y escrito en la comunicación 
sobre diseño de moda.
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