GRADO EN ANIMACION + Asignaturas

+ Asignaturas del tercer curso

Modelado organico 3D-Zbrush

Seras capaz de dominar los fundamentos del modelado organico 3D utilizando el software
Zbrush, y aplicaras técnicas avanzadas como escultura y detalle en 3D. Ademas,
aprenderas sobre la retopologia enfocada al rigging y animacion 3D, y realizaras el mapeado
de UVs en Maya, ademas de explorar el texturizado en Substance Painter. Durante el curso,
se cubriran también los principios del texturizado, la creacion de materiales y el shading en
Maya. Ademas, se trabajara en la presentacion y renderizado de personajes high poly,
desarrollando un flujo de trabajo eficiente y profesional para el modelado de objetos y
personajes.

Stop-Motion

Al finalizar esta asignatura, seras capaz de dominar la técnica de animacion Stop-motion,
utilizando software y herramientas especializadas para crear animaciones de personajes.
Aprenderas a realizar todo el proceso, desde la creacion de personajes y la preparacion de
kits de trabajo hasta la animacion de movimientos faciales, expresiones y la interaccion
entre personajes. El curso también incluye el uso de Stop Motion Pro y su flujo de trabajo,
asi como la creacion de animaciones con objetos, movimientos en el aire y la composicion
del producto final. Se cubriran los diferentes tipos de Stop-motion y los pasos necesarios
para llevar una animacion hasta su acabado final.

Animacion 3D Il

En esta asignatura dominaras las técnicas avanzadas de animacion 3D, aplicando principios
clasicos como anticipacion, reaccion y timing. Aprenderas a crear personajes con
expresiones faciales, manejar un rig bipedo avanzado y trabajar con conceptos como peso,
gravedad y emocion en el cuerpo. También se te guiara en la creacion de un reel profesional
y en la aplicacion de exageracion y referencias para animaciones realistas.

Escenarios «Props» Vehiculos 3D

En esta asignatura aprenderas a usar Maya para modelar escenarios, props y vehiculos en
3D, aplicando técnicas low poly y hard surface. Crearas entornos completos, desarrollando
objetos tileables, vegetacion con texturas, y un entorno urbano realista. Se incluiran
técnicas avanzadas como la creacion de cielos e iluminacion HDRI, y aprenderas a aplicar
principios de iluminacion, sombras y color para integrar estos elementos en la animacion.

PostProduccion y efectos especiales

En esta asignatura aprenderas a usar After Effects para realizar postproduccion y aplicar
efectos especiales. Te familiarizaras con la interfaz, herramientas y técnicas avanzadas del
software, incluyendo el manejo de mascaras, la animacion de parametros mediante
keyframes y la integracion de escenas en vivo con fotos y stock footage. También trabajaras
con espacio 3D, capas, luces y camaras para crear composiciones impactantes y efectivas
en la postproduccion de imagenes.
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Riggin y Setup

En esta asignatura aprenderas los conceptos basicos de rigging y su aplicacion en la
creacion de animaciones. Te familiarizaras con terminologia y pipeline, y aprenderas a usar
deformadores, crear rigs para objetos inorganicos y personajes bipedos, y verificar la
topologia. También se cubriran técnicas avanzadas como rigging facial mediante
BlendShapes y rigging para motion capture, asi como el uso de proxies para la creacion de
geometrias y el proceso de skinning.

Taller de proyectos I

En esta asignatura aprenderas sobre las necesidades de la preproduccion de una
animacion, desde la seleccion de ideas hasta el desarrollo del guion literario y técnico.
Ademas, te adentraras en la preproduccion y el concept-art, y comprenderas los
departamentos de desarrollo de produccion y postproduccion. También aprenderas a
aplicar técnicas de doblaje y sonorizacion, asi como a realizar la edicion final de un proyecto
animado.

Cut-out

Al finalizar esta asignatura, seras capaz de dominar el programa Adobe Animate,
aprendiendo a utilizar simbolos, interpolaciones y mascaras para realizar animaciones. Se
abordaran herramientas como la interfaz del programa, tipos de simbolos y su uso, guias de
movimiento, graficos, y técnicas como el lipsync. Ademas, aprenderas a organizar
bibliotecas y aplicar consejos de forma para optimizar tus animaciones.

Produccion Cinematografica

Al finalizar esta asignatura, seras capaz de comprender la estructura de la industria de la
animacion y las disciplinas profesionales involucradas, asi como la jerarquia dentro de los
proyectos. Aprenderas a crear un presupuesto y a realizar un pipeline, desglosando la
produccion y elaborando un cronograma. También se abordaran aspectos legales
relacionados con la legislacion audiovisual, cine y television, asi como las leyes de
mercadotecnia para comercializar los productos de animacion de manera adecuada.

Practicas Académicas Externas

Al finalizar esta asignatura, podras aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos en el
grado de Animacioén en un entorno profesional real. A través de las practicas externas,
desarrollaras destrezas que solo se obtienen en la accion dentro de la realidad empresarial.
Estas practicas se realizaran en empresas del sector de la animacion y estaran tuteladas
tanto por un tutor profesional de la empresa como por un tutor académico en la universidad.
El estudiante colaborara y se formara en diversas areas del sector, con un enfoque practico
en la industria de la animacion.
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