GRADO EN CIENCIA DEDATOSE IA + Asignaturas

+ Asignaturas del segundo curso

Probabilidad, estadistica y analisis de datos

Después de estudiar esta asignatura seras capaz de disefar representaciones graficas y
visualizaciones de conjuntos de datos para facilitar su analisis, interpretacion y la posible
toma de decisiones. También aprenderas a reconocer los sistemas y técnicas mas
adecuados en la representacion eficaz de un conjunto de datos adaptados al receptor.

Programacion orientada a objetos

Aprenderas a crear soluciones a problemas concretos y de dificultad acotada mediante los
principios y técnicas fundamentales de la programacion. Utilizaras los lenguajes de
programacion de uso profesional para el analisis, disefio, implementacion o mantenimiento
de aplicaciones y utilidades.

Representacion del conocimiento

Al finalizar la asignatura, aprenderas a distinguir técnicas y metodos que permitan
transformar el conocimiento en un lenguaje simbadlico que pueda ser procesado en un
computador.

Aprendizaje automatico |

En esta asignatura utilizaras los lenguajes de programacion de uso profesional para el
analisis, disefio, implementacion o mantenimiento de aplicaciones y utilidades. Ademas,
utilizaras algoritmos elementales de aprendizaje profundo, aprendizaje de refuerzo y redes
generativas para la clasificacion, generacion de contenidos, agrupamiento o prediccion en
problemas relacionados con la inteligencia artificial y/o la ciencia de datos.

Bases de datos no estructuradas

Aprender a crear bases de datos adecuadas a las necesidades especificas de proyectos de
ciencia de datos e inteligencia artificial, reconoceras las caracteristicas principales, las
funcionalidades y el ambito de aplicacion de las bases de datos y utilizaras los lenguajes de
programacion de uso profesional para el analisis, diseiio, implementacion o mantenimiento
de aplicaciones y utilidades.

Programacion concurrente

Seras capaz de crear soluciones a problemas concretos y de dificultad acotada mediante
los principios y técnicas fundamentales de la programacion y distinguir las estructuras,
metodologias, herramientas de uso comun y los fundamentos de la programacion que
intervienen en la creacion de una aplicacion o solucion. Utilizaran los lenguajes de
programacion de uso profesional para el analisis, disefio, implementacion o mantenimiento
de aplicaciones y utilidades.
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Técnicas de procesamiento de datos

En esta asignatura ejecutaras metodos analiticos y estadisticos para la preparacion y
procesado de datos y aplicaras los conceptos y conocimientos matematicos adquiridos en
la definicion y planteamiento de problemas en contextos relacionados con la ciencia de
datos y la inteligencia artificial.

Aprendizaje automatico ll

Seras capaz de aplicar técnicas de limpieza y preparacion de datos para mejorar la calidad y
eficacia de los modelos, usaras métodos analiticos y estadisticos para la preparacion y
procesado de datos. Por ultimoi, aplicar los conceptos y conocimientos matematicos
adquiridos en la definicion y planteamiento de problemas en contextos relacionados con la
ciencia de datos y la inteligencia artificial.

Taller de proyectos i

En esta asignatura desarrollaras de manera muy practica soluciones a problemas concretos
y de dificultad acotada mediante los principios y técnicas fundamentales de la
programacion y modelos de aprendizaje automatico aplicado a problemas en el ambito de
la ciencia de datos y la inteligencia artificial, de manera estructurada.

Algoritmos y estructuras de datos
Por ultimo, en esta asignatura vas a distinguir las estructuras, metodologias, herramientas
de uso comun y los fundamentos de la programacion que intervienen en la creacion de una

aplicacion o solucion. Tambien usaras de forma adecuada los algoritmos y estructuras de
datos que mejor se adapten a la resolucion de un problema.
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