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+ Asignaturas del segundo curso

Ecuaciones diferenciales

Podras aplicar los conceptos y conocimientos matematicos adquiridos en la definicion y
planteamiento de problemas en contextos relacionados con el desarrollo de aplicaciones y
la ingenieria de software. Ademas, aplicaras conceptos y conocimientos matematicos en la
formalizacion de problemas relacionados con el desarrollo de aplicaciones y la ingenieria de
software aplicando conocimientos de calculo, algebra lineal, probabilidad, estadistica, l0gica
o complejidad computacional.

Probabilidad y estadistica

En esta asignatura describiras conjuntos de datos y su propiedades a través de la aplicacion
de los metodos estadisticos adecuados. Reconoceras ademas los conceptos matematicos
subyacentes a problemas y situaciones reales relacionadas con la ingenieria de software.
Aplicaras también métodos analiticos y estadisticos para la preparacion y procesamiento de
datos. Por ultimo, formularas demostraciones matematicas a partir de unas premisas dadas,
utilizando las herramientas matematicas y logicas adecuadas.

Programacion orientada a objetos

Al finalizar la asignatura, podras disefiar algoritmos propios que sean aplicables a la
resolucion de problemas matematicos. Reconoceras los principios de la ingenieria de
software que afectan a los estandares de calidad de una aplicacion o solucion. Ademas,
distinguiras las estructuras, herramientas de uso comun y los fundamentos de la
programacion que intervienen en la creacion de una aplicacion o solucion.

Ecuaciones diferenciales en derivadas parciales

En esta asignatura reconoceras los conceptos matematicos subyacentes a problemas y
situaciones reales relacionadas con la ingenieria de software, aplicaras los conceptos y
conocimientos matematicos adquiridos en la definicion y plantearas de problemas en
contextos relacionados con el desarrollo de aplicaciones y la ingenieria de software.

Analizaras problemas reales bajo una perspectiva matematica y abstracta, centrandose en
los aspectos significativos de estos, formularas demostraciones matematicas a partir de
unas premisas dadas, utilizando las herramientas matematicas y l6gicas adecuadas.

Bases de datos no estructuradas

En esta asignatura reconoceras las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las
bases de datos, que permitan su uso y la implementacion sobre ellas de soluciones de
software. Ademas vas a reconocer los sistemas y técnicas mas adecuados en la
manipulacion de un conjunto de datos y su representacion adaptada. Utilizar un lenguaje de
programacion de uso profesional sera imprescindible también para implementar algoritmos
en software o mantener aplicaciones.

Logica matematica

Seras capaz de hacer demostraciones matematicas a partir de unas premisas dadas,
utilizando las herramientas matematicas y logicas adecuadas.
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Utilizaras ademas el pensamiento l6gico y riguroso desarrollados a traves del estudio de la
Matematica en el contexto de la ingenieria.

Investigacion operativa

Seras capaz de apllicar los conceptos y conocimientos matematicos adquiridos en la
definicion y planteamiento de problemas en contextos relacionados con el desarrollo de
aplicaciones y la ingenieria de software. Ademas usaras de forma adecuada los algoritmos y
estructuras de datos tradicionales que mejor se adapten a la resolucion de un problema
relacionado con la ingenieria de software. Y, por ultimo, resolveras problemas matematicos
para los que no existe solucion exacta o bien hay que encontrar la mas adecuada entre un
conjunto de soluciones posibles en base a unos criterios predefinidos.

Algebra lineal y geometrialll

En esta asignatura analizar problemas reales bajo una perspectiva matematica y abstracta,
centrandose en los aspectos significativos de éstos. Formularas demostraciones
matematicas a partir de unas premisas dadas, utilizando las herramientas matematicas y
l0gicas adecuadas. Ademas utilizaras el pensamiento logico y riguroso desarrollados a
través del estudio de la Matematica en el contexto de la ingenieria de software. Y por uitimo
describiras conceptos matematicos (definiciones, teoremas y sus demostraciones) a traves
del lenguaje matematico formal.

Algoritmos y estructuras de datos

Al final de esta asignatura usaras de forma adecuada los algoritmos y estructuras de datos
tradicionales que mejor se adapten a la resolucion de un problema relacionado con la
ingenieria de software. Ademas, aprenderas a reconocer los principios de la ingenieria de
software que afectan a los estandares de calidad de una aplicacion o solucion.

Métodos numeéricos |

En esta asignatura resolveras problemas matematicos para los que no existe solucion
exacta o bien hay que encontrar la mas adecuada entre un conjunto de soluciones posibles
en base a unos criterios predefinidos. Ademas, analizar problemas reales bajo una
perspectiva matematica y abstracta, centrandose en los aspectos significativos de éstos y
distinguiras las estructuras, herramientas de uso comun y los fundamentos de la
programacion que intervienen en la creacion de una aplicacion o solucion.
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