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MASTER EN DISENO GRAFICO + Asignaturas

+ Asignaturas del Master

Cultura visual

En esta asignatura, aprenderas a trabajar el color y las imagenes como elementos
iconicos, simbdlicos y retoricos en el Disefio Grafico. Asi como los sistemas compositivos
en disefio multiformato y la retérica visual aplicada a la representacion, persuasion y
transmision de contenidos audiovisuales capaces de expresar emociones que conecten
con los receptores.

Cultura conceptual

En la asignatura estudiaras el proceso de Disefo, el pensamiento de Disefio y las
técnicas de estimulo a la creatividad, ademas de la mejora de la narrativa del discurso de
Diseno.

Gestion del Diseino

En esta disciplina, adquiriras competencias distintas de los aspectos creativos,
conceptuales o técnicos de la disciplina, y se incidira mas en los elementos colaterales
del ejercicio de la profesion: legislacion, aspectos econdmicos, organizativos, modelos de
negocio, deontologia, ética y compromiso social y medioambiental Desarrollaras un plan
de negocio.

Tipografia avanzada

En esta materia enfocaras en trabajar los conocimientos tipograficos como elementos
caracteristicos y diferenciales del buen ejercicio transversal de esta profesion,
independientemente de la disciplina.

Fotografia practica

En esta asignatura, conoceras las técnicas, equipos, materiales, de tratamiento digital de
imagenes y procesos fotograficos propios del Disefio Grafico, mediante la realizacion de
ejercicios que fijen los conocimientos.

Taller I: Branding y packaging

En esta disciplina trabajaras el disefio, la estrategia y la programacion de marcas en el
ambito corporativo e institucional. También el packaging como soporte y punto de
contacto preferente de las marcas de consumo. Este es un taller integrador de
herramientas vectoriales, de tratamiento digital de imagenes y de presentacion.

Taller lI: Grafico editorial

En esta asignatura, te formaras en el disefio y control de produccion de proyectos
editoriales y de grafica aplicada. Haras uso de herramientas de proceso de textosy
tratamiento tipografico, atendiendo a entornos graficos online y offline, desarrollaras la
interlocucion con proveedores y colaboradores y las técnicas de presentacion de
proyectos.
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Taller lll: Grafico audiovisual

En esta asignatura, aprenderas el proceso de disefio de proyectos audiovisuales y motion
graphics, la narrativa audiovisual y los procesos de produccion y postproduccion
audiovisual con herramientas de edicion de video y audio.

Taller IV: Grafico digital

En esta asignatura trabajaras en el desarrollo de proyectos UX/UI de disefio interactivo con
disefio de experiencia de usuario, investigacion, estrategia, arquitectura de la informacion,
prototipado, disefio visual, analisis de usabilidad, evaluacion y documentacion, dirigidos a la
elaboracion de productos digitales como web y app.

Cultura contextual

En esta asignatura conoceras el contexto del Disefio Grafico en la historia del Disefio,
identificaras las tendencias y descubriras el posible futuro del Disefio Grafico alineado con
la innovacion.

Practicas académicas externas

En esta asignatura desarrollaras las habilidades personales, la gestion de las emociones, la
planificacion de proyectos, la gestion presupuestaria, la redaccion de informes, el trabajo en
equipo y la defensa y argumentacion de presentaciones en una experiencia profesional real.

Trabajo Fin de Master

En esta asignatura realizaras un trabajo original e individual en el que se integren y reflejen
los conocimientos adquiridos en el desarrollo del Master.
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