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+ Asignaturas del primer curso

Color y creacion grafica

En esta asignatura comprenderas como aplicar os principios de color, las teorias basicas de
armonia y de interaccion de color y sus aplicaciones en relacion con la luz y pigmentos.
Conoceras los fundamentos de la psicologia del color. Estudiaras el lenguaje propio del
analisis del color aplicado a las técnicas de representacion y reproduccion del mismo. El
estudiante sera capaz de realizar sencillos disefios aplicando los conceptos basicos
proporcionados.

Fotografial

En esta asignatura conoceras los aspectos fundamentales de la H2 de la fotografia. Podras
realizar fotografias con una camara profesional teniendo en cuenta los ajustes del
diafragma, de la velocidad y del ISO. El estudiante tendra la oportunidad de preparar una
sesion fotografica en estudio y fuera de él. Realizaras fotografias de estudio a objetos y
personas teniendo en cuenta la incidencia de la luz sobre las formas y con retoque
fotografico. Ademas realizaras un portfolio fotografico que muestre sus capacidades
técnicas y creativas.

Fundamentos de ilustracion

En esta asignatura conoceras los fundamentos de la ilustracion como que es una ilustracion,
sus objetivos y los principales tipos de ilustracion. Estudiaras la introduccion de las técnicas
analdgicas de ilustracion y su aplicacion como el dibujo a lapiz, lapices de colores, la
acuarela, el gouache, acrilico y técnicas mixtas. Conoceras las técnicas digitales basicas
aplicadas a la ilustracion como la ilustracion vectorial y las ilustraciones basadas en pixeles.

Historia del arte |

Conoceras los principales movimientos artisticos desde la Prehistoria hasta el siglo XVIIl y
las principales creaciones y su autoria. Estudiaras los diferentes tipos de creaciones
artisticas y su influencia en la sociedad, en el pensamiento y en las creaciones futuras.
Podras conocer los fundamentos, técnicas, herramientas y procedimientos de las diferentes
manifestaciones artisticas como el dibujo, pintura, escultura, arquitectura y grabado.

llustracion vectorial y su aplicacion al diseho grafico

En esta asignatura, aprenderas a manejar las herramientas digitales vectoriales para la
creacion de ilustraciones complejas teniendo en cuenta la composicion, el color, la linea, las
masas, iluminacion. Estudiaras como desarrollar en formato vectorial ilustraciones capaces
de ser reproducidas analogicamente y digitalmente. Sabras abordar un encargo o un
portfolio de ilustracion utilizando los conocimientos, procedimientos y técnicas necesarias
para su ejecucion.

Edicion de fotografia, collage y fotomontaje digital
En esta asignatura comprenderas las herramientas basicas y profesionales para la edicion,
el retoque fotografico y la manipulacion digital de las imagenes basadas en pixeles.

Conoceras los procesos de edicion de imagenes destinadas a diferentes soportes tanto
fisicos como digitales. Utilizaras las técnicas del photo collage digital y del fotomontaje.
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Técnicas de creatividad aplicada

En esta asignatura aprenderas la importancia de la creatividad en la creacion. Estudiaras las
técnicas creatividad y su aplicacion en la creacion. Comprenderas las teorias sobre
creatividad y su aplicacion al disefio audiovisual y la ilustracion. Veras los recursos
necesarios para resolver un un briefing creativo. Aprenderas las metodologias creativas
aplicadas en la creacion de disefios audiovisuales e ilustraciones.

Inglés |

Conoceras como manejar el vocabulario relacionado con su contexto profesional, con
soltura en ambitos complejos de desenvoltura de su vida relacional. Aprenderas a
desarrollar las habilidades de comprension auditiva, lectora, oral y escrita que le permitan
manejarse con soltura en ambitos proximos y habituales.

Dibujo artistico

Conoceras como analizar los objetos y seres de la realidad tridimensional y descomponerlos
mental y graficamente en las formas basicas que los componen, la accion de laluzy el
color sobre personas y objetos y recrear dicha accion de forma grafica. Aprenderas a
desarrollar la expresion grafica como el instrumento para la creacion y como juzgar las
variables del dibujo en el proyecto. Podras aplicar los conocimientos basicos de perspectiva
durante el dibujo al natural de edificios, construcciones o paisajes.
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