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BECAS EXCELENCIA
ACADEMICA 25%

UDIT apuesta por los alumnos que obtengan
una nota media igual o mayor a 9 sobre
10 en los dos Ultimos aflos de
Bachillerato/Preparatoria. Podran solicitar las
ayudas aquellos alumnos de nuevo ingreso que
hayan reservado plaza para el primer curso
completode Grado (60 ECTS).

Entre todas las candidaturas recibidas, el
Comité de Becas y Ayudas al Estudio de UDIT
decidira los expedientes merecedores de la
Beca de Excelencia Académica. Los criterios
de adjudicacion seran la nota mas altay
en caso de empate la fecha de reserva
de plaza del candidato.

La beca podra tener continuidad en cursos
posteriores siempre que el alumno mantenga
una nota media en el expediente de 9 0 9.5,
segun la beca obtenida en la calificacién global
y apruebe todas las asignaturas cursadas en
primera convocatoria.

El alumno becado debera participar en el
desarrollo de actividades de la universidad. Los
alumnos podran presentar su solicitud de beca
sin haber finalizado bachillerato presentando
las calificaciones que tengan hasta el
momento.

Serd necesario que haya cursado al menos un
semestre de segundo de Bachillerato o del
Gltimo afio de Preparatoria.

Convocatoria

UDIT celebrard comités de becas
periddicamente para informar de las
resoluciones adoptadas en funcion de las
solicitudes recibidas.

Los comités paraesta becason: 15 de Febrero
2024 y 30 de Mayo 2024.

El alumno podra decidir en qué comité
participar, no pudiendo presentarse a mas
deuno. UDIT valorara las candidaturas por
comité, titulacion, y notamediade cada
participante. Las Becas de Excelenciaseiran
concediendo alos estudiantes hasta la
finalizacion del importedestinado para tal fin.
UDIT facilitara el acceso a todos los futuros
alumnos al formulario online de inscripcion a
través del correo electrdnico de los candidatos.




Solicitudes

El alumno debera presentar junto con su
solicitud telematica la siguiente documentacion
en formatodigital.

1. Expediente de Bachillerato/ Preparatoria
Apostillado/ Legalizado antes de septiembre
2024. Volante de Homologacion.

2. Carta de recomendacion firmada por el
director, Jefe de Estudios, profesor,
orientadoro persona que el candidato
considere oportunadel centro donde cursa
bachillerato.

Elporcentajede becaserade hastaun25%
en funcion de la nota aportada




BECAS JOVENES
CREADORES

UDIT, convoca la XVII Edicidn de las Becas Jévenes Creadores, con el objetivo de apoyary ofrecer
una magnifica oportunidad a estudiantes con gran potencial creativo para que puedan
acceder

a alguna de las carreras universitarias que ofrece UDIT en el Campus de Madrid. Estas ayudas
pretendenimpulsar el talento de los nuevos alumnos del curso 2024/25 en los Grados en Disefio
de Moda, Gestidn y Comunicacion de la Moda, Disefio de Interiores, Disefio Multimedia y Grafico,
Disefio Audiovisual e Ilustracion, Disefo de Producto, Publicidad y Creacién de Marca, Disefio y
Desarrollo de Videojuegos y Entornos Virtuales, Animacion, Grado en Desarrollo de Software Full
Stack, Grado en Ciencia de Datos e Inteligencia Artificial y en el Grado en Ingenieria
Matematica.

El Jurado sera el encargado de otorgar la cuantia de la ayuda en funcidn de la calidad y el trabajo
delaobra presentada. Ademas, podra proponeraladireccion del centrola no concesion de alguna
de las ayudas si la calidad de las obras presentadas no alcanzase el nivel o las condiciones
requeridas en las bases.

Bases de participacion

Lareservadeplazase
devolveraen el caso de no
cumplir con los requisitos
legales de acceso.

Primera Participantes

Podran participar futuros estudiantes de UDIT de entre 17 y 25 afios de edad, quedando excluidas
compafiias profesionales. Las obras presentadas han de ser originales e inéditas, no premiadas en
anteriores certdamenes y creadas ex profeso para la XVII Edicidn de la presente convocatoria. S6lo
podranoptara las ayudas los alumnosquehayan realizado la reserva deplaza.

Segunda Presentacion de las obras

Cada participante enviara su solicitud de beca debidamente cumplimentada de manera telematica
hastael11l de marzo de 2024 (inclusive). Situvieraque entregarparte delaobra enformato
fisico, debera traerla personalmente o enviarla por mensajero o correo certificado a la
Atencion del Departamento de Admisiones y Orientacion Universitaria UDIT (Avenida Alfonso XIII,
97.CP 28016. Madrid) hasta el 5 de diciembre (inclusive).



UDIT facilitara el acceso a todos los futuros alumnos al formulario online de inscripcion a través
del correo electrénico de los candidatos. El participante deberd entregar las piezas
solicitadas en cada una de las becas.

La ausencia de datos o su inexactitud puede darlugara la exclusién de la obra, dejando al
participante fuera de la convocatoria. Cualquier trabajo que se reciba mas tarde de la fecha
limite que dara fuera dela convocatoria. UDIT hara una preseleccidn de los trabajos finalistas.

La Fundacién se pondra en contacto con cada uno de los candidatos preseleccionados a partir
del 2 de abril de 2024. Posteriormente se citara a los candidatos preseleccionados en los dias
siguientes para presentary defender su proyecto ante el Jurado bien de forma presencial,
videoconferencia o porvideo.

Tercera Seleccion y Jurado

Los participantes dispondran de 15 minutos para la presentacion de su obra, pudiendo utilizar todo
el material necesario para la exposicion. No se valorarantrabajos que no sean defendidos
por sus autores. Esta presentacion podra sersustituida por un video personal de presentacion,
siasilo indica el Jurado de la preseleccion.

El fallo se realizara por un Jurado formado por expertos en cada una de las areas y estara
presididoporlaDireccion delaFundacion. ElJurado podra declarar el premio desierto para una
determinada carrera si considera que los trabajos presentados no tienen calidad suficiente.

Cuarta Resolucion, promocion y difusion de los artistas premiados

ElfallodelJurado serd inapelabley se realizardtomandocomo criteriola calidad artisticade
las obras, su creatividad e innovacion. El expediente académico y la situacion econdmica pueden
serconsiderados como criterio de evaluacidn por el Jurado si fuera necesario.

Laresolucion delas becas se comunicardel9 de abril de 2024.Losalumnos premiadosse
comprometen a colaborar con la Fundacion en eventos de promocién y difusidén de su obra,
organizados por UDIT (exposiciones, pasarelas, publicaciones, etc.).

Paralaaceptacion delabeca, esnecesariolaformalizacion dela matriculaantesdel 11 de
marzo. En caso contrario, se entendera que se desestima la beca por lo que ésta sera
otorgada al siguiente candidato.

Las siguientes Convocatorias de la beca de Jévenes Creadores seran como fechas limite:
15 de febrero 2024 y 30 de mayo 2024.



Quinta Premios

Se otorgaran becas para las titulaciones de Grados en Disefio de Moda, Gestidén y
Comunicacionde la Moda, Disefio de Interiores, Disefio Multimedia y Grafico, Disefio Audiovisual

e Ilustracion,

Disefio de Producto, Disefio y Desarrollo de Videojuegos y Entornos Virtuales, Animacion, Grado en
Desarrollo de Software Full Stack, Grado en Ciencia de Datos e Inteligencia Artificial y en el Grado
enIngenieria Matematica, consistentes en bonificaciones del 10% al 30% del total de los créditos
matriculados.

Sexta Condiciones de renovacion

Estas ayudas se podran mantener en cursos sucesivos, siempre que el alumno mantenga una nota
media en el expediente igual o superior a 8 en la calificacion global y haya aprobado todas las
asignaturas cursadas en primera convocatoria.

El alumno que al finalizar el curso apruebe todo en primera convocatoria, pero consiga una nota
media entreel 7 y el 8, vera reducida su beca en un 50% para el curso siguiente.

Séptima Retirada de las obras

El alumno becado debera participar en el desarrollo de actividades de la universidad.

Las obras no ganadoras deberan ser retiradas en persona o por tercero autorizado antes del 8 de
septiembre de 2024. Una vez pasado este plazo no tendran derecho alguno

a reclamacioén de las mismas.

UDIT declina expresamente cualquier responsabilidad por pérdida de las obras y embalajes que
concurran a esta convocatoria, asi como por los dafios que puedan sufrir, tanto en los actos de
recepciony devolucioncomodurante eltiempo que esténbajosu custodia, y no suscribira péliza
de seguro que cubra tales riesgos.



Tematica y presentacion del proyecto

Grado en Diseino
de Producto Tematica

Inmersos en un momento sociocultural donde
el sector agricola sufre el golpe del cambio
climatico en cuanto a la recoleccion de
aceitunas, proponemos un nuevo reto para
la XVIIedicion delabecadeJovenes
Creadores.

Sibien esteafiose hareducidolarecoleccién
deaceitunaentreun50yun60%,
procuraremos poner en valor, con el fin de
crear concienciasocial ante al cambio climatico
que provoca tal crisis medio ambientaly
alimenticia, unodelos productos mas
destacados de nuestro pais:

la aceituna.

¢De qué otra manera podemos aprovechar
nuestra preciada aceituna que no sea para
alimentarnos? El estudio de disefio Naifactory
Lab contestd a esta pregunta hace unos afios
cuandoinventéun material respetuosoconel
medio ambiente fabricado con huesos de oliva.
Sometidoadiferentestratamientos, elhueso
deaceituna puedeproporcionarmaterialesde
diferentesacabadosy resistencias que nos
danjuegoalahorade utilizarlos como
sustitutos de, porejemplo, el corchooel
plasticoy cuya resistencia puede
asemejarsealdelamadera.

Centrandonos en la idea de la reutilizacion
y aprovechamiento de recursos naturales,
os proponemosdisefiarun producto cuya
particularidad nosea solamente el estar
fabricado con huesos de aceituna
procesados, si no que sea reutilizable
siguiendo las etapas evolutivas de un
bebé. El producto ensimismopuede ser
o bien un juguete o un mueble ydebera
poder transformarse evolutivamente
hasta 3 veces de acuerdo con los
momentos claves del desarrollo fisico y
cognitivode

sus usuarios.

Referencias:

e Libro: McDonough, William y Braungart, Michael
(2005)."Delacunaalacuna: redisefiandolaformaen
que hacemos las cosas”. Madrid: MCGRAW-HILL

o Articulo: Cortina, Paloma (20 de abril de 2021).
“Reolivar: cémo fabricar biomateriales con huesos

de aceituna”. Heblemosdeempresas.com. https://
hablemosdeempresas.com/empresa/reolivar-huesos-
de-aceituna/

e P4gina web: https://naifactorylab.com/quienes-somos/



1)
2)
3)
4)

Cortina, Paloma (20 de abril de 2021). “Reolivar: como
fabricar biomateriales con huesos de aceituna”

El solicitante debera presentar

Un moodboard inspiracional.

El concepto del proyecto redactado en un maximo de 150 palabras.

Un analisis de los dos productos elegidos como referentes.

Un disefio inspirado en el objeto previamente analizado, adaptandolo a la necesidad planteada.



Grado enDiseno

Multimedia y Grafico Tematica

SALUD MENTAL

Lasalud mental se esta convirtiendo en
uno de los principales temas de debate en
nuestra sociedad. Unaltisimo porcentaje
de jovenes declaran padecer algun tipo
detrastornode estanaturaleza.Hayun
amplisimo campo

deactuacion parala

concienciacionyla informacion de

la sociedad.

Reto

Como dar visibilidad y normalizar los
problemas de salud mental entre los
jovenes.

Te proponemos que desarrolles:

Pasos a seguir

1. Crear el concepto de una
campafia de
concienciacion.

2. Proponer un claim para esa campafia.

3. Elaborar la grafica basica de la
campafia, incluyendo tipografia, ilustracion
y /o fotografia.

4, Plantear una estrategia de
concienciacién con esa campafia a
través de las Redes Sociales,
dirigiéndonos al publico mas joven.

5. Elaborar un video de 15 segundos
para ser emitido en los medios
audiovisuales ycanales de internet.

6. Disefiar una version de la campanfa en
medios de publicidad exterior, con
marquesinas digitales, con movimiento.

7. Crearuna accionde“guerrilla”enel corazén
delas grandes ciudades para movilizar a la
ciudadania en primera persona.

8. Dossier informativo: Se elaborara un dossier
informativo exponiendo el motivo y desarrollo de la
propuesta. Dicho dossier debera presentarse
en formato online y tener las siguientes
caracteristicas:

Como presentar el proyecto

e Portadadonde se indicara: Nombre, apellido,
fecha de nacimiento, email personal.
o Indice.
e Desarrollo de la memoria, que debera
contener:
a. Introduccion.
b. Pdblicoobjetivo (personasalasque
vadirigida la propuesta).
c. El porqué de la propuesta.
d. Como he hecho la propuesta.
e. Piezas realizadas.
f. Materiales utilizados.

Importante

El dossier se debera presentar
encuadernado y dentro de una
carpeta, junto con la presentacion de
las diferentes piezas.

Las piezas audiovisuales se enviaran
por https://wetransfer.com/

10



Asociacion de Psiquiatria Argentina
4 de agosto de 2023

Hablemos
Alcaldia de Barranquilla
30 de septiembre de 2022
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Grado enDiseno
de Interiores Tematica

Objetivo del proyecto

EL OCIO EN LA GENERACION z

El concepto de ocio ha cambiado. Hoy en
dia, el tiempo invertido en diversion o en
aquellas cosas que nos gustan, ha dejado de
ser Unicamente el tiempo residual que nos
permite la jornada laboral. Los miembros de la
Generacion Zestan cultivando sus
intereses,pasatiemposy actividades de
ocio, comosi fueran un trabajo
independiente a tiempocompleto

Encontrar a personas con las que compartir
los mismos intereses o inquietudes cada
vez esmas accesible graciasalatecnologiay
las redessociales,loquehainfluidoenla
forma de relacionarse, comunicarse y
divertirsedeesta generacion

Los clubs sociales tradicionales estan siendo
reemplazados por espacios virtuales y
experiencias en linea que fomentan la interaccion
socialdeuna manera Unica,y diferente a
tiempos pasados. Ejemplos de ello son los
clubs de gaming, eSports,DJing...

Sin embargo, las ultimas tendencias estan
cambiando la direccionalidad, y de nuevo
encontramos espacios fisicos que muestran
coémo la Generacion Z entiende la recreacion, el
bienestar y la comunidad en general.

Teniendo en cuentalo anteriormente
descrito, sepidedisefiarunespacioque
reinterprete las nuevas formas de ver el ocio,
centrandoseprincipalmenteen lasaficioneso
interesesdelfuturo alumno, ysolicitante
delabeca.

La propuesta debera incluir algin ODS
(ObjetivosdeDesarrollo Sostenible).Conelfin
deponerelvalorlaconcienciayelcompromiso
de la generacidn Z en cuestiones sociales y
ambientales, promocionandounmundo mas
sostenible y equitativo al integrar de forma
natural los ODS en su dia a dia.

Eltamafio del espacio podra adecuarse a

lo que el solicitante considere necesario.

Las piezas finales (bocetos, ilustraciones,
diagramas, videos, desarrollos, etc.) tampoco
estan acotadas dejando libertad creativa,
lo que aportara el verdadero valor de la
propuesta. Noseesperan planosaescala
perfectamente representados, ni infografias
concretas y definidas. Se trata de
presentaruna propuesta, donde se muestre
uninterés investigativo del tema propuesto,
creatividad y soluciones justificadas.

12
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Grado en Diseiio Audiovisual
e Ilustracion Tematica

EXCESO DE PLASTICOS

Estamos generando y desechando plasticos a
un ritmo que excede nuestras capacidades
sostenibles. Durante varios afos, nuestro
planeta ha evidenciado signos alarmantes de
saturacion por este material practicamente
inalterable, el cual representa una amenaza
inminente para la supervivencia de numerosas
especies marinas. Ademas, esta transformando
los vertederos en auténticos focos de
degradacion ambiental, los cuales representan
un peligro latente tanto para la diversidad
bioldgica como paralasalud de la poblacion
humana.

Reto

Cémoreducirelusodeplasticosenlos
diversosambitos del consumo

Pasos a seguir
Te proponemos que desarrolles:

1. Preparaunalbumde pegatinasdirigidaaun
publico mas joven que conciencie sobre este
tema. Cada pegatina debe ser una
ilustracion 100% original, realizada porti.
Disefia al menos20 de esas pegatinas o
cromos.

2. Piensaunnombreotitulo paraeste album.

3. El dlbum debera ser un cuaderno con
contenido grafico, no un mero soporte para los
cromos. Escribe textos cortos que acompafien
en cada pagina.

4, Creauna campafiaenRedessocialesque
juegue con los mismos elementos y que sirva
también para concienciar.

5. Dossierinformativo: Se elaborara un dossier

informativo exponiendo el motivo y desarrollo de
la propuesta. Dicho dossier debera cumplir
conlas siguientes caracteristicas:

Como presentar el proyecto

e Portadadonde se indicara: Nombre, apellido,
fecha de nacimiento, email personal.

o Indice.

e Desarrollode lamemoria, que debera
contener:
a. Introduccién.
b. PUblicoobjetivo(personasalasque
vadirigida la propuesta).
c. Justificaciéndelos motivos que
sustentanla propuesta.
d. Descripcion del enfoquey la
metodologiautilizada en la creacion de la
propuesta.
e. Presentacion de

las piezas creadas.

f. Materiales utilizados

Importante

El dossier se debera presentar encuadernado
y dentro de una carpeta, junto con la
presentacion de las diferentes piezas.

Las piezas audiovisuales se enviaran por
https://wetransfer.com/

14



Grado en Animacion Tematica
LAMUSICA

Desde lainvencion del cine sonorolamusicaha
Acompafiado alaanimacién yhasido una
partemuy importantedeella.

Desde los primeros cortometrajes de Disney Silly
Simphonies hasta las miticas Fantasia y Fantasia
2000 han hecho que Disney triunfara por su
animacion pero también por su musica, no es
casualidad quelagran mayoriadelos éxitos
de Disney sean peliculas con niumeros
musicales.

Y parece que al ritmo que vamos y la poca
voluntad del humano a cambiar sus habitos
devida...las catastrofesiranen aumento.

(i Q)ALTETW 0

[AHTAS‘A

2 0 GI®,

Trabajo a presentar

Disefio y creacion de los personajes.
 Nombre y origen de los personajes.
» Desarrollo de un pequefio guion de nuestra
historia.
e Creacion de algunos fondos para nuestra
historia
¢ Puesta en escena de los personajes sobre
fondos.
e Documentacion e investigacion para tu
presentacion.
o Referencias de peliculas y estilos en los que te
has basado.
» Prepara una gran presentacion visual digital
de tu trabajo.
para presentar en UDIT
e Traete un pen-drive con el trabajo o un link de
acceso en la red y... ibuena suerte!

Referencias:

hhttps://youtu.be/vOGhAV-84il

https://es.wikipedia.org/wiki/Fantas%C3%ADa_(pel%-
C3%ADcula)

https://es.wikipedia.org/wiki/Fantas%C3%ADa 2000
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Grado en Disefno de Moda
y Grado en Gestiony

Comunicacion de la Moda Tematica

Vivienne Westwood

Vivienne Westwood (1941 - 2022), fue una
iconicadisefiadora de moda britéanicaque ha
dejado una profunda huella en la industria de la
moday el activismo alolargo de su vida.
Comenzdsu carreraen la décadade 1970, ysu
estilo deconstructivista y rebelde rapidamente la
catapulto a la vanguardia del movimiento punk y
de la moda alternativa.

Westwood funddsutienda'’'SEX"’en
Londres,actual *"World’s End”,

que se convirtié en un epicentro de la subcultura
punk. Alli, comenzé a desarrollar disefios
provocativos y vanguardistas que desafiaron las
normas socialesy loslimites del géneroen su
época. Unode susdisefios masemblematicos
eslacamisetaconlaimagendelaReinalsabel
II con imperdibles en los ojos, una declaracion
audaz contra la monarquiay el establishment.

Alolargo delas décadas, Vivienne Westwood
ha continuado innovando en la moda,
fusionando la tradicién sartorial britanica
(desdeSaville Row hastaeltartan escocés)
conelementos tipicos de lamoda underground.
Hainfluido en generacionesde disefiadores
consucreatividadysuenfoqueenla
sostenibilidad y la conciencia ambiental.
También ha abrazado el activismo, siendo una
firme defensora de cuestiones como el
cambio climatico y los derechos humanos.
Su compromiso con la responsabilidad social y
su influencia en la modasostenible son
notables.

Vivienne Westwoodha revolucionadolamoda
consuestiloaudazy provocativoaltiempoque
ha utilizado su fundacién como plataforma para
abogar porel cambio social y ambiental.

Trassumuerte, sulegadoperdura comoun
testimonio del poderdelamodapara ser
una fuerzadeexpresiény cambioenel
mundo. Queda comodirectorcreativodelas
lineas de modadelamarcaquien seriael
marido de ladisefiadora y colaborador
habitual suyo, el austriaco Andreas

Kronthaler.

o b
Vivienn

e

=
Westwood en 2012
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Proyecto
Disefio de Moda

Teniendo encuentaestainformacion, disefia
una propuesta de coleccion de moda inspirada
en la disefiadora Vivienne Westwood. Se
valorara la creatividad del aspirante para
conseguir plasmar su idea con los medios
que estén a su alcance.

Entregar una breve memoria del proyecto
(formato libre) que contenga:

1. Descripcion de la coleccion.
2. Descripcion del concepto.
3. Moodboard o panel de inspiracion incluyendo:
e Carta de color y materiales.
¢ Seisdibujos de modelos finales (bocetos,
ilustraciones, etc.) que sean reflejo de
la coleccion.

Naomi Campbell en el desfile de

Vivienne  Westwood, Otofo

Coleccidon‘'Unisex” de AndreasKronthaler for

Vivienne Westwood, Otofio - Invierno 2015

Proyecto

Gestion y Comunicacion

de la Moda

Teniendo en cuenta esta informacidn, se
pide a los candidatos disefiar una
propuesta decampafiadecomunicacion
parala marca Vivienne Westwood. Se
valorara la creatividad del aspirante para
conseguir plasmar su idea con los medios
que estén a su alcance.

Entregar una breve memoria del proyecto

1. Objetivos claros de la campafia, qué pretende
conseguir: lanzamiento, notoriedad, nuevos
clientes, fidelizacion...

2. Definicidn del pablico objetivo (target) al que
se dirige

3. Seleccion de medios, canalesy entornos de
comunicacion a los que se encuentra
expuestoel publico objetivo al que se dirige la
campafia.

3. Creacidny disefio de todo el contenido y los
mensajes de la campanfa.
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Ejemplos futuros:

1. Realidades alternas: Un juego de realidad
virtual que emplealnteligenciaArtificial para
interpretarlasrespuestas emocionalesdel
jugador,demanera que ajustela
narrativa y las interacciones en tiempo
real para maximizar la inmersion.

2. Juegos bio-integrados: Videojuegos que
usan Inteligencia Artificial para interactuar
directamente con las sefiales bioldgicas del
jugador. De esta manera pueden adaptar la
jugabilidad seglinelestado mental yfisico
del usuario.

3. Mundos evolutivos: Mundos virtuales en
constante evolucion, donde los eventosy
cambios son impulsados por la Inteligencia
Artificial en vez de ser predefinidos.

4, Historias infinitas: Juegos que no
serepiten, teniendo desarrollos Unicos

e infinitos para cada jugador. La
InteligenciaArtificial escribe y genera

las historias demanera continua, creando
una experienciatotalmente

personalizada.

Piezas finales a entregar:

1. Documento (Obligatorio): Un ensayo,
disefio conceptual o0 memoria que detalle

el problema que se aborda y comola
Inteligencia Artificial es utilizada para ofrecer
una solucion o experiencia innovadora. Debe
contenerentre 2y 10 paginas, excluyendo
portadas, indices y bibliografia.

2. Video presentacion (Opcional): Un
videoenel que presentes y defiendas

tu propuesta, explicando el problema
propuestodentro del mundo de los
videojuegosy la relevancia de la Inteligencia
Artificial en la propuesta. El video debe tener
una duraciéon comprendida entre 3y 10
minutos.

3. Otros materiales (Opcional): Cualquier
otro recurso que consideres adecuado
para enriquecer tu propuesta, como
prototipos jugables, demos, arte conceptual,
storyboards, diagramasdeflujo deljuego,
entre otros.

Criterios de Evaluacion:

¢ Originalidad y relevancia del problema
abordado en el contexto del videojuego.
« Integracion innovadora y coherente de

la Inteligencia Artificial en la mecanica y
narrativa deljuego.

e Rigor y claridad en la presentacién del
documento.

e Calidad en la presentacion de video (si se
proporciona).

¢ Relevancia y calidad de otros materiales
entregados.

En la evaluacion no se tendran en
cuenta elementos concretos ni formatos
preestablecidos. Se valorarala creatividad
del aspirante para conseguir plasmar suidea
con los medios que estén a su alcance.
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Ingenieria Matematica

Ciencia de Datos e Inteligencia Artificial
Desarrollo de Software Full-Stack 2023 Tematica

Resolviendo el Futuro
con Inteligencia Artificial

La Inteligencia Artificial ha estado presente
desde hace décadas en nuestro entorno a
través delcineen peliculas
como“Her”,"BladeRunner”o"2001: Una
Odiseaenel Espacio”, aunque los algoritmos
propios de la InteligenciaArtificial llevan
utilizandose desde los afios40.

Hoy en dia, el avance y auge de la
Inteligencia Artificial es mucho mas claro,
yha proporcionado soluciones a problemas
que antes eran imposibles de resolver. Las
posibilidades son muy amplias, desde el
incremento del uso de la Inteligencia Artificial
en aplicaciones que utilizamos en nuestra vida
cotidiana, hasta lograr solucionar desafios
complejos presentesen nuestrasociedad. El
gran problemaes averiguar cualesellimite
delas soluciones que nos puede ofrecer.

Desafio para los solicitantes

Visualiza un problema especifico de cualquier
area, ya sea un desafio que enfrentamos

en la actualidad o uno que creas que pueda
surgir en el futuro. Proporciona una solucién
innovadora mediante la integracion y aplicacion
de la Inteligencia Artificial. Esta solucion puede
llevarse a cabo mediante algoritmos clasicos de
la Inteligencia Artificial o con cualquiera de las
herramientas de Inteligencia Artificial generativa
que estan apareciendo hoy en dia.

Ejemplos actuales:

1. Optimizacion del trafico urbano:
Utilizar la Inteligencia Artificial para analizar
y predecir patronesdetrafico,
permitiendo ajustes en tiempo realde
semaforos y rutas,reduciendo
congestiones y emisiones.

2. Diagnadstico médico anticipado: Aplicar
algoritmos propios de la Inteligencia
Artificial para analizar iméagenes
médicas, identificando enfermedades
en etapas tempranas o consiguiendo
prevenir enfermedades genéticas antes
que realicensu aparicion.

3. Personalizacién de experiencias:
Multiplesaplicacionesutilizanalgoritmos
delalnteligencia Artificial para personalizar
la experiencia del usuario, adaptandose
asus gustos.

4. Educacion personalizada: La Inteligencia
Artificialescapazdeadaptarelaprendizaje
a las necesidades individuales de cada
estudiante.

w_:x.-)d “USE. Fals

use y .

e laction at the en
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Ejemplos futuros:

1. Gestion de recursos en colonias
espaciales: AplicarlaInteligenciaArtificial
para monitorizary gestionar eficientemente
los recursos en habitats extraterrestres,
garantizando la sostenibilidad y seguridad
de sushabitantes.

2. Comunicacion entre especies: Utilizar
Inteligencia Artificial para decodificar y
traducir sefiales y gestos de animales,
permitiendo una comunicacion basica entre
humanos y otras especies.

3. Erradicacion de enfermedades:

La Inteligencia Artificial puede ser capaz
descubrir nuevos tratamientos o terapias
quepermitan tenerunavidamaslargay
saludable.

4, Resolucionde conflictos: Usarla
Inteligencia Artificialparamediar en
conflictos politicos de manera pacifica

y, porconsiguiente, evitarguerras.

Piezas finales a entregar:

1. Documento (Obligatorio): Un ensayo,
disertacion o memoria que detalle tu
problema elegidoycémo la

Inteligencia Artificial, con ayuda de las
matematicas y laprogramacionsi

resultan procedentes, podrian ofrecer

una solucion. Debe tener entre2y 10
paginas, sin contar portadas,indices, y
bibliografia.

2. Video presentacion (Opcional): Un
video en el que presentes y defiendas tu
propuesta, explicando y argumentando la
relevancia del uso de la Inteligencia Artificial
en el contexto del problema presentado. El
video debe tener una duracién comprendida
entre 3y 10 minutos.

3. Otrosmateriales (Opcional): Cualquier
otro material que consideres relevante para
fortalecerycontextualizartupropuesta,
ya sea una simulacién, un prototipo de
software, graficos, visualizaciones o
diagramas, entre otros.

Criterios de Evaluacion:

¢ Originalidad y relevancia del problema
identificado.

e Coherencia de la solucién propuesta
utilizando IA, (con ayuda de las matematicas
ylaprogramaciénsiresultan procedentes).
¢ Rigor y claridad en la presentacion del
material escrito.

o Calidad en la presentacion de video (si se
proporciona).

¢ Relevancia y calidad de otros materiales
entregados.

En la evaluacién no se tendran en
cuenta elementos concretos ni formatos
preestablecidos. Se valorarala creatividad
del aspirante para conseguir plasmar suidea
con los medios que estén a su al
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Grado en Publicidad y Creaciéon de Marca Tematica

Objetivo del proyecto
BIENESTAR ANIMAL

La convivenciadel serhumano con el restode
especies se esta convirtiendo en una de las
principales preocupaciones de los mas jovenes.
Desde la ganaderia intensiva, a la utilizacién de
animalesenespectaculos cruentos, pasando
por el abandono de mascotas, etc. Son muchos
los aspectosreferidosal bienestaranimal que
son objeto de debate social.

RETO

Coémo mejorar la coexistencia de humanos
y animales.

Trabajo a presentar

e Crear el concepto de una campafia de
concienciacion.

e Proponer un claim para esa campana.

¢ Elaborar la grafica basica de la campafia,

incluyendo tipografia, ilustracion y /o fotografia.

¢ Plantearuna estrategiade concienciaciona
travésdelasRedesSociales, dirigiéndosea un
publico masjoven.

e Elaborarunvideode 15segundospara ser
emitido en los medios audiovisuales y canales
deinternet.

 Disefiar una version de la campafia en medios
de publicidad exterior, con marquesinas
digitales y con movimiento.

e Crear unaacciénde“guerrilla”enel
corazdndelas grandes ciudades para
movilizarala ciudadania.

¢ Dossier informativo: Seelaboraraundossier
informativo exponiendo el motivo y desarrollo de
lapropuesta. Dichodossierdebera cumplir
conlas siguientes caracteristicas:

e Portada: Indicando nombre, apellido, fecha
de nacimiento y el email personal.
Indice.

Desarrollode lamemoria,

que debera contener:

a. Introduccién.

b. Publico objetivo.

c. Justificaciondelos motivos

que sustentan la propuesta.

d. Descripcion del enfoque y la
metodologia utilizada en la creacién

de lapropuesta.

e. Presentacion de la piezas creadas.
f. Materiales utilizados.

Importante

El dossier se debera presentar encuadernado
y dentro de una carpeta, junto con la
presentacion de las diferentes piezas. Las
piezas audiovisuales se enviaran por
https://wetransfer.com/
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BECAS OFICIALES )
MINISTERIO DE EDUCACION

ESPANA

Los alumnos que dispongan de
pasaporte espaiiol y vayan a realizar un
Grado en UDIT podran optar a las becas
oficiales del Ministerio:

A. Becas de cardacter general para cursar
estudios de Grado.

B. Becas de colaboracion para cursar estudios
de Grado.

C. Becas y ayudas a la movilidad de
estudiantesde Grado Erasmus o Séneca.

La convocatoria para el curso 23/24 inici6 en
Marzoy finalizé en Mayo.

Para mas informacion consulta la web
del Ministerio donde sepublican
actualizacionese informacion sobre
becas y ayudas: educacionyfp.gob.es
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BONIFICACIONES PARA
FAMILIARESDEALUMNOS

Los alumnos que tengan hermanos o
familiares matriculados en el Centro o que
hayan terminado sus estudios en UDIT, podran
beneficiarse de una exencién sobreel coste de
laDocencia. Cadaalumno podra beneficiarse
de una de las siguientes bonificaciones.

Los nuevos alumnosde UDIT quese encuentren
en la situacion de cumplir mas de una de
estas bonificaciones podranbeneficiarsedela
queles concedaunamayorexencion sobrelos
costesdelaDocencia

Bonificacion por hermano

-12%

Ayuda del 12% sobre los costes de docencia
para el primer hermano de un alumno o
antiguo alumno en UDIT.

-25%

Ayuda del 25% sobre los costes de docencia
para el segundo hermano o sucesivo de
un alumnooantiguoalumnoenUDIT.

Bonificacion por
primo hermano

-10%

Ayuda del 10% sobre los costes de docencia
para primos consanguineos de un alumno o
antiguo alumnoen UDIT.

La bonificacion por hermandad se aplica
siempre a partir del primer hermano de un

alumno, quedando exento de dicha bonificacion

el propio alumno actual de la universidad.

En el caso de que haya tres o mas hermanos
matriculados en la Universidad, el primero en
hacerlo quedaria exento de esta bonificacion,
el segundo seriabeneficiariodeun 12%yel

terceroy sucesivos, de un 25% sobre los costes

de docencia.

Enelcasodequesematriculendos hermanos
consanguineos, primos ambos de un actual
alumnode UDIT, unodeellos se beneficiara
delabonificacion del 10% correspondiente a
primos, mientras que el segundo se beneficiara
del 12% correspondiente a un primerhermano.
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CONDICIONES GENERALES
DE PARTICIPACION

Primera. Reserva dePlaza

Es requisito indispensable para optar a una
beca de UDIT haber realizado previamente la
reserva de plaza. Esta serd devuelta si el alumno
finalmente nocumplelos requisitoslegales de
acceso.

Segunda Premiados

UDIT comunicara directamente a los candidatos
las resoluciones respecto a la concesion o
denegacion de las solicitudes. La beca final
aprobadaparaelalumnosdloseravalidasiel
candidato realiza la formalizacion de matricula
antes de la fecha de cada Comité segun el
periodo de matriculacion.

Tercera Renovacion

Todas las ayudas concedidas por UDIT se
podran renovarautomaticamente o recuperaren
los afios posteriores, siempre y cuando se
cumplan los requisitos fijados.

Cuarta Concurrencia y Exclusién

Las becasde UDIT estan
destinadasexclusivamente a
alumnos

de nuevo ingreso.

Los solicitantes podran optar a mas de una
beca, eligiendo una de ellas en el caso

de obtener varias resoluciones favorables.

No son acumulables.

Quinta Pérdida

Elimpagode tres mensualidadesduranteun
curso académico implicarala pérdidadela
Becay la ayuda econémica concedida.

Sexta Aplicacion de las Becas

Las becas de UDIT se aplican sobre los
importes de las Gltimas mensualidades del
curso matriculado.

Séptima Disciplina

La Direccion de UDIT podra adoptar las medidas
oportunasenrelaciénalaconcesion de dichas
Becas conforme al régimen disciplinario del
alumno de UDIT en el Centro.

Octava Aceptacion de las bases
y dudas

La participacion en esta convocatoria supone
la plena aceptacién de estas bases, siendo
resuelta por el Jurado cualquier duda que surja
en suinterpretacion.
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Novena Propiedad Intelectual

Todos lostrabajos que resulten ganadores
pasaranaserpropiedad de UDIT duranteel
periodo de permanencia del alumno en UDIT.

Las personas titulares de los trabajos que
resulten ganadores cederan a UDIT los
derechos de uso, reproduccion parcial o
total, por cualquier medio o procedimiento, y
adaptacion, durante el curso académico de esta
convocatoriadel concurso, yen casode queel
alumno se matricule, por el tiempo de duracion
delatitulacion, nunca excediendoa 5 afnos.

Décima Difusion

Los participantes que resulten ganadores de las
becasaceptany autorizanlamencion de sus
nombresy premios obtenidosenlapagina
webudit.es oen cualquierotrosoporte
comercial, publicitarioomediode
comunicacion que se pueda utilizarafinde
informary hacer publico los ganadores.

Undécima Participacién Activa

El alumno se compromete a participar de forma
activa en todas las actividades y proyectos
especiales y multidisciplinares que pueda
proponer UDIT, actividades solidarias de la
Universidad, eventos extra académicos, ferias,
talleres...

Si un alumno abandona los estudios,

Duodécima Abandono de estudios

notendraderechoalaayudaenelcaso
de retomar los mismos.
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CONDICIONES DE
RENOVACION 24/25

Todas* las ayudas concedidas por UDIT se podran renovar automaticamente o recuperar en afios
posteriores, siemprey cuandose cumplanlosrequisitos fijados que se detallan a continuacion.

BECAS POR EXCELENCIA
ACADEMICA

Beca Excelencia Académica

1, Aprobar todas las asignaturas cursadas en

primera convocatoria. En la resolucion de renovacion de la

2. Mantener una nota media en su beca se tendra en cuenta, ademas de los
expediente entre 9-10 puntos en la criterios derenovacion, la implicaciéon del
calificacion global. alumno en el desarrollo de las actividades
3. Participar en el desarrollo de actividades colaborativas de la universidad

de la Universidad.

BECASPOR
PROYECTOS

Jovenes Creadores

1. Aprobar todas las asignaturas 2, Superar la totalidad de los créditos
cursada sen primera convocatoria y matriculados en convocatoria
mantener una nota media en el ordinaria, y obtenerunanotasuperior
expediente igual o superior a 8 puntos en a 7 pero inferior a 8 puntos en la

la calificacion global (100% de la calificacionglobal (50%delabeca).
beca).

3. Participaren el desarrollo de
actividades dela Universidad.
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CRITERIOS DE
EVALUACION 24/25

Todas las ayudas solicitadasaUDIT seevaluaran poruncomité queotorgara lacuantiadela
ayuda en funcion de los criterios de calificacion que se detallan a continuacién.

BECAS POR EXCELENCIA
ACADEMICA

Beca Excelencia Académica

1. Expediente de Bachillerato/Preparatoria

actualizado al dltimo boletin de notas

disponible.

2. Carta de recomendacion firmada por el director,

Jefe de Estudios, profesor u orientador. L, ,
El comité podra tener en cuenta la fecha

de reserva de plaza, situacion
econdmica familiar y la nota media de

BECASPOR la titu!a_cién de acceso en el momento
PROYECTOS de solicitud de la ayuda a UDIT.

Jovenes Creadores

1. Piezas solicitadasen cada unade
lastitulaciones, en formato digital.

2, Expediente de Bachillerato/
Preparatoria actualizado al ultimo
boletin de notas disponible.






CAMPUS UNIVERSITARIOS Edicién octubre 2023
SITUADOS EN EL CENTRO
DE MADRID

Alumnos internacionales

Campus Grados Campus

y Postgrados CEGS

E— I—

Avda.AlfonsoXIII,97-99 C/ Moscatelar 10,12,

28016 Madrid 28034 Madrid

C/ Colombia, 44, 28016 Metro

Madrid Arturo Soria y Esperanza
Bus

Metro 120, 122

Colombia, Alfonso XIII,
Av. de la Paz

Bus
40,7,87,11

“ I UHYVERSIDAD DE

mm PEERIMOAON (& X[ 7] ] ]



